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Zatacznik nr 1 do zapytania ofertowego nr 6 — Opis przedmiotu zaméwienia

1. Przedmiotem zamdwienia jest $wiadczenie ustug Quest / Narrative Designera /

Projektanta warstwy narracyjnej, obejmujacych projektowanie, opracowywanie i

implementacje warstwy narracyjnej gry komputerowej, stanowigcej srodowisko

implementacji systemu InteGra, realizowanego w projekcie ,,Opracowanie systemu do

tworzenia nieliniowych gier RPG w silniku Unreal Engine 5, umozliwiajgcych tworzenie

spojnych psychologicznie postaci, ktérych decyzje bedg odzwierciedlaty ich implikowang

psychike, w oparciu o badania z zakresu groznawstwa, psychologii oraz technologii Al
(LLM)” (dalej jako: Projekt).

2. W ramach wykonywania ustug wykonawca (osoba skierowana do realizacji zamdwienia

przez wykonawce) bedzie zobowigzany do:

1)

Opracowywania koncepcji zadan (questow), watkdw i postaci - od etapu propozycji

(pitcha) az po finalng implementacje w silniku Unreal Engine.

2) Tworzenia dokumentacji projektowej i narracyjnej w systemie Confluence,

3)

4)

5)

6)

7)

obejmujgcej scenariusze, opisy zadan (questow), struktury dialogéw, logiki decyzji
oraz przebiegi fabularne, zgodnie z zatozeniami systemu.
Implementacji zadan (questéw), dialogédw, warunkdw logicznych i zdarzen w silniku
Unreal Engine, z wykorzystaniem dedykowanych narzedzi do tworzenia zadan, a
takze Blueprintow i Data Tables (tabeli danych).
Projektowania spéjnych i angazujgcych doswiadczen narracyjnych, w tym pisania
dialogéw, tekstdw fabularnych oraz materiatow kontekstowych dostosowanych do
Swiata i stylistyki gry.
Projektowania zadan (questow) i historii wspierajgcych mechaniki rozgrywki z
uwzglednieniem struktury decyzji gracza oraz wynikajgcych z nich konsekwencji
fabularnych.
Opracowywania koncepcji Swiata (worldbuildingu) oraz tfa fabularnego dla lokacji,
frakcji i postaci, w tym opisu relacji, konfliktéw i motywacji.
Scistej wspotpracy z zespotami produkeyjnymi, w szczegélnosci:

e 7 Game Designerami / Projektantami Gry - w zakresie taczenia narracji z

mechanikami systemu i rozgrywki,
® 7 zespotem programistéw - w zakresie implementacji i testowania rozwigzan

narracyjnych,



Fundusze Europejskie Rzeczpospolita Dofinansowane przez ;* : '-:
dla Nowoczesnej Gospodarki - Polska Unie Europejska A

® 7z zespotem artystycznym i dzwiekowym - w zakresie spdjnosci opowiesci,
klimatu i tonu narracji oraz przygotowania listy zasobéw (assetow)
niezbednych do realizacji danego zadania (questa),

® 7z Kierownikiem B+R - w zakresie udziatu w sprintach badawczych oraz
konsultacji zatozen koncepcyjnych weryfikujgcych zgodnos¢ proponowanych
struktur narracyjnych z zatozeniami projektu,

® orazz pozostatym zespotem badawczym projektu, w szczegdlnosci z zespotem
groznawczym, psychologicznym oraz zespotem odpowiedzialnym za
algorytmy Al (LLM) - w celu zapewnienia, Ze opracowane rozwigzania
narracyjne sg zgodne z zatozeniami badawczymi prowadzonymi w ramach
prac B+R.

8) Weryfikacji implementacji fabularnej w kolejnych wersjach (buildach) projektu, w
tym testowania i debugowania elementéw narracyjnych w silniku.

9) Wprowadzania poprawek i optymalizacji na podstawie feedbacku (opinii/informacji
zwrotnej) zespotu oraz wynikdéw testow jakosciowych.

10) Dbania o spdjnosc¢ i jakos¢ narracji w catym projekcie, w tym utrzymania jednolitego
tonu, stylu oraz wiarygodnosci emocjonalnej postaci.

11) Uwzgledniania wynikow prac badawczych w procesie projektowania narracji, tak aby
elementy narracyjne mogty stanowi¢ wiarygodne i adekwatne srodowisko testowe
dla rozwijanych rozwigzan.

12) Tworzenia i aktualizowania dokumentacji projektowej, w tym map narracyjnych,
drzew decyzyjnych oraz logiki przebiegu zadan (questow).

13) Aktywnego uczestnictwa w spotkaniach koncepcyjnych oraz biezgcego wspierania

procesu badawczo-rozwojowego i twdrczego projektu.

Wskazane w opisie przedmiotu zamowienia systemy elektroniczne i oprogramowanie (np.
Confluence, Unreal Engine, Blue Print, Data Table, Jira, itd.) sg uzasadnione przedmiotem
zamowienia i technologia, ktérg wykorzystuje Zamawiajacy do pracy nad Projektem.
Zamawiajgcy zapewni Wykonawcy dostep do systemdw elektronicznych i
oprogramowania wymienionych w zapytaniu ofertowym w zakresie niezbednym do
realizacji zamowienia.

. Ustuga bedzie swiadczona od dnia podpisania umowy przez okres realizacji projektu tj. do
dnia 30 kwietnia 2028 r.
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4. Ustuga bedzie $wiadczona w wymiarze wynikajgcym z potrzeb Zamawiajgcego.
Zamawiajacy szacuje, ze Sredniomiesieczne zaangazowanie w Swiadczenie ustugi wyniesie
160 godzin.

5. Ustuga moze by¢ Swiadczona wytgcznie zdalnie. Zamawiajacy nie wymaga osobistego
stawiania sie oséb skierowanych do realizacji zamdwienia w siedzibie Zamawiajgcego, o
ile ustuga bedzie $wiadczona bez zastrzezen.

6. Na wniosek Zamawiajgcego wykonawca lub osoby skierowane przez wykonawce do
realizacji zamdwienia (wybor nalezy do Zamawiajgcego) bedg uczestniczyé w spotkaniach

online z Zamawiajgcym lub z innymi osobami biorgcymi udziat w realizacji Projektu.



